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SAMSTAG 18.MAIl

* Start ab 9:00 Uhr

* 3 x 8er Gruppe (24 Vereine)

* 1 Verein =2 Teams

* 4 Felder / 4+1 mit Torabhdngung
* 1x7 min pro Begegnung

Es wird 5 gegen 5 (mit TW) auf zwei Tore

mit Abhangung gespielt. Dabei wird ein Team

durch maximal einen/zwei Rotationsspieler/n*innen
erganzt. Turniersieger werden hierbei nicht
ermittelt!
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SONNTAG 19.MAIl G JUGEND FUNINO
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* G-Jugend 2017 (ab 9:00 Uhr):
je 4 x 4er Gruppe (16 Vereine)
1 Verein = 3 Teams
6 Felder / 3vs3
2 X 5 min pro Begeghung

* G-Jugend 2018 (ab 11:30Uhr):
je 4 x 4er Gruppe (16 Vereine)
1 Verein = 3 Teams
6 Felder / 3vs3
2 x 5 min pro Begegnhung

Es wird 3 gegen 3 (ohne TW) auf vier Tore. Dabei wird
ein Team durch maximal einen/zwei
Rotationsspieler/n*innen erganzt. Nach dem ersten
Durchgang spielen die Gewinnerteams und jeweils die
Verliererteams gegeneinander. Turniersieger werden
hierbei nichtermittelt!




